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Аннотация 

Для осуществления межкомпонентного взаимодействия, т.е. обмена 
событиями между графическими компонентами внутри приложения, в 
существующей теории и практике каркасы используют событийную модель 
управления, предлагаемую самой операционной системой. В настоящей статье 
предлагается модель, позволяющая значительно увеличить скорость 
межкомпонентного взаимодействия за счет использования механизма прямой 
пересылки сообщений между компонентами, без обращения к операционной 
системе. Предлагается также механизм подписки, освобождающий от получения 
ненужных сообщений, что повышает эффективность работы приложений в целом. 
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úµÛ»Ïï³–ÏáÕÙÝáñáßí³Í Ñ³Ù³Ï³ñ·áõÙ µ³Õ³¹ñÇãÝ»ñÇ 
÷áËÝ»ñ·áñÍáõÃÛ³Ý Ù»Ãá¹Ý»ñ 

 
ì. ä»ïñáëÛ³Ý 

 
²Ù÷á÷áõÙ 

 
´³Õ³¹ñÇãÝ»ñÇ ÙÇ½¨ ÷áËÝ»ñ·áñÍáõÃÛ³Ý Ñ³Ù³ñ, ³ÛëÇÝùÝ ·ñ³ýÇÏ³Ï³Ý 

µ³Õ³¹ñÇãÝ»ñÇ ÙÇ½¨ ³ñÓ³Ý³·ñáõÃÛáõÝÝ»ñÇ ÷áË³ÝóÙ³Ý Ñ³Ù³ñ Å³Ù³Ý³Ï³ÏÇó 
ï»ëáõÃÛ³Ý Ù»ç Ñ³Ù³Ï³ñ·»ñÁ û·ï³·áñÍáõÙ »Ý ·áñÍÁÝÃ³óÝ»ñÇ Ùá¹»É, áñÝ ³ñ³ç³ñÏáõÙ 
¿  ·áñÍáõÛÃ³ÛÇÝ (ûå»ñ³óÇáÝ) Ñ³Ù³Ï³ñ·Ç ÏáÕÙÇó: êáõÛÝ Ñá¹í³ÍáõÙ ³ñ³ç³ñÏíáõÙ ¿ 
Ùá¹»É, áñÁ ÃáõÛÉ ¿ ï³ÉÇë ½·³ÉÇáñ»Ý Ù»Í³óÝ»É µ³Õ³¹ñÇãÝ»ñÇ ÷áËÝ»ñ·áñÍáõÃÛ³Ý 
³ñ³·áõÃÛáõÝÁ ·áñÍÁÝÃ³óÝ»ñÇ ³ÝÙÇç³Ï³Ý ÷áË³ÝóÙ³Ý Ù»Ë³ÝÇ½ÙÇ ßÝáñÑÇí՝ ³é³Ýó 
·áñÍáõÛÃ³ÛÇÝ Ñ³Ù³Ï³ñ·ÇÝ ¹ÇÙ»Éáõ: 


